Az én kivansagom

Unnepi kartyajaték 9 kis erdélakéval, titkos kivansagokkal, héviharral.
Egy paklival 6tféleképpen lehet jatszani. A kartyajaték 54+1 db kartyalapot tartalmaz.

Jatékszabalyok
1. Alapjaték:

Minden allatkanak van egy szama mérete alapjan (1-9-ig) és egy titkos kivansaga, ami a kartya aljan
taldlhaté.

A jaték célja, hogy miel6bb letegyiik a kezlinkben Iévé lapokat.

A jaték menete: minden jatékosnak osztunk 7 db lapot. A titkos kivansag kartyalapok, pl: a csiga
esetében a kotott sapka, nem szamitanak, a kivansagok nélkil kell 7 db kartyalapnak a kezlinkben
lennie. Ez azt jelenti, hogy akar eltérd lapszammal is kezdhetnek a jatékosok.

Az elsG jatékos eldob egy lapot - érdemes alacsony lappal kezdeni, utdna a kovetkez6 jatékos ennél
csak magasabb szdmu lapot tehet és igy tovabb. A jaték addig tart, amig valakinek el nem fogy az
Osszes lapja, allatka, hopehely, vagy ajandék, a kivansag kartydk nem szamitanak, azok csak extra
segité lapok.

Extra kartyak:

Kivansag kartya, 9 db: ha nem tud tenni a jatékos, de ndla van az asztal kozepén |évé allatka
kivansaga, leteheti a kivansag kartyat és egy tetszéleges lapot. A kor ezzel a lappal Ujra indul. Hovihar
kartya, 4 db: ezzel a kartyaval a soron kdvetkezs jatékost zarjuk ki az adott korbél. A kbvetkezs jatékos
a hovihar elétti allatkanal csak nagyobb méret(i/szamu allatkat tehet le. Ajandék kartya, 5 db: ez a
kartya barmikor, barmire letehetd. Ha eljutunk pl: a 9-es medve kartydig, de akar el6tte is. Ezutdn a
kor djra indul.

Ha gyorsitandtok a tempot: megbeszélés szerint, eqyszerre tébb ugyanolyan szamdu dllatka is
lerakhatd. llletve, szintén megegyezés kérdése, hogy a Hovihar kdrtya utdn milyen lapot lehet tenni.
Kénnyitésképp megdllapodhatnak abban a jatékosok, hogy bdrmilyen lapot letehet a kizart jatékos
utdn kévetkezd jatékos, tehdt a kér ismét ujra indulhat.

A jatékot az nyeri, akinek legelGszor elfogy a kartyaja.

2. Membdriajaték

A jatékhoz vegylik ki a paklibdl az allatkak felét, tehat minden szambdl 1 part, a szin nem lényeges.
A Hoévihar kartyakbol 2 db-ot, az Ajandék kartyakbdl szintén 2 db-ot, a kivdnsag kartydkra most nem
lesz sziikségiink. Osszesen tehdat 40 db kartydval jatszunk. Forditsuk lefelé a lapokat, keverjiik 6ssze a
kartydkat és indulhat is a memariajaték.

3. Szinre-szin, szamra-szam

A jatékot a paklibdl 4 x 9 db dllatkas kartyaval, 4 db Hévihar kartyaval és 5 db Ajandék kartyaval
jatsszuk, 6sszesen tehat: 45 db kartyaval.

(A kivansag kartyakra most nincs szikségiink.)

A pakliban 1-9-ig vannak beszamozva a kartyak (allatkak), 6sszesen 4-szer, 4féle szinben: malyva,
olivazold, bézs és téglavoros szinben.



A jaték menete:

A kartydkat alaposan 6sszekeverjiik majd minden jatékosnak osztunk 6 db lapot.

A tobbi kartyat az asztal kozepére helyezziik lefelé forditva, a legfelsé lapot pedig felforditjuk, ez lesz
a kezdé lap.

Az elsG jatékos vagy egy olyan lapot tesz, amin ugyanaz az allatka talalhato (tehat ugyanaz a szam),
vagy ugyanolyan széll (szin() kartydt (malyva, olivazold, bézs vagy téglavoros), mint ami az asztal
kozepén talalhatd, utana jon a kovetkez6 jatékos és igy tovabb.

Ha a jatékosok nem tudnak tenni, mert nincs olyan szdmu vagy szin( kartyajuk, mint ami az asztal
kozepén talalhatd, akkor huznak 1 db lapot a hizdépaklibdl.

Hovihar kartya:

Ezzel a 5 a kovetkezo jatékost zarhatjuk ki a korbél. A kizart jatékos utan kévetkez6 jatékos olyan
kartyat tehet, ami vagy ugyanolyan szdmu vagy szini, mint a Hovihar kartya el6tti lap, ha nincs ilyen
a kezében, akkor a huzopaklibol kell hiiznia.

Ajandék kartya:

A kartya lerakasaval az utanunk kévetkez6 jatékosnak +2 db kartyalapot kell felhtiznia.

Ha van a kezében Ajandék kartya, akkor neki nem, hanem az utana koévetkez6 jatékosnak kell
felhuiznia, de most mar +4 db lapot, ha nincs a kezében Ajandék kartya, ha van, akkor 6 is lerakja és
igy tovabb. A jaték ugy folytatodik, hogy aki legutoljara tette le a Hovihar kartyat kér egy szint
(malyva, olivazold, bézs vagy téglavoros) attol a jatékostol, aki végiil a +kartyakat felhazta, erre
barmilyen szamu allatka lerakhaté mar a kért szinben. Ha nincs ilyen a kezében, akkor még 1 db lapot
kell hiiznia a huzopaklibol.

Utolso kartya a kézben: az én kivansagom felkialtassal jelzi a jatékos, hogy mar csak 1 db kartya
van a kezében.

A jatékot az nyeri, akinek legel6szor elfogy a kezébdl a kartya.
4. Allatkik osszeparositisa

A jatékot 4 x 9 db, tehat dsszesen 36 db allatos kartyaval jatsszuk. A jaték soran allatka
parokat keresiink, egymastol kériink és egymasnak adunk lapokat.

A jaték menete:
Osszekeverjiik a paklit, majd mindenkinek osztunk 5 db lapot. A tobbi kartyat az asztal
kozepére tessziik, lefelé forditva.

A kezdd jatékos a téle balra talalhato jatékostol kérdez, ha van kezében pl.: 1 db roka kartya,
akkor kell hozza még 1 hogy le tudja tenni a part. Van ndlad roka?

Ha van, akkor a jatékos odaadja a kérdezdnek, 6 pedig leteszi a roka part. Ha a kérdezett
Jjatékos kezében nincs roka, akkor hiz 1 db lapot a huzopaklibol, utana pedig 6 kérdez a tdle
balra il6 jatékostol.

A jatékot az nyeri, akinek elébb elfogynak a lapjai, aki elobb le tudja tenni a parokat.

5. Erdélakok sorakozé!

A jatékot ismét a 36 db allatka, illetve az 5 db Ajandék kartyaval jatsszuk, tehat osszesen 41
db kartyalappal. A jatékosok feladata, hogy az allatokat ndveko szamsorrendben sorba
allitsak.




A jatékbol vegyiik ki az 5-6s mosomedvét abrazold kartyat, mind a 4 szinben ¢és tegyiik dket
egymas ala.
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4-5 jatékos esetén: ezutan keverjiik 0ssze a paklit €s osszuk szét az 6sszes kartyat
a jatékosok kozott. A kezdo jatékos a lapjai koziil valaszt egy lapot, ami szinben és szamban a
5-0s kartya el6tti, vagy utani, pl.: bézs szinli mosémedve esetében, a bézs szinti 4-es bagoly
kartyat teszi le vagy a bézs szinii 6-os roka kartyat. Ha nem tud tenni passzol és a kdvetkezd
jéatékos jon.

Az Ajandék kartya barmikor bevethetd pl.: ha a jatékos kezében nincs bézs szini 6-0S, roka,
vagy 4-es bagoly kartya, de van nala pl: bézs szinii 3-as, siini kartya, akkor a mosémedve elé
leteszi az Ajandék kartyat és utana a siini kartyat. Ha valakinél van bézs szinti bagoly kartya,
akkor az Ajandék kartya kivalthato. Természetesen nem csak ez a kartya valthato ki, hanem
minden esetben, amikor a jatékos kezében olyan lap van, amit kivaltottak el6tte az ajandék
kartyéaval.

A jatékot az nyeri, akinek legel6szor fogy el a kezébdl a kartya.
2-3 jatékos esetén: az 5-0s lap asztalra helyezése utan, dsszekeverjiik a paklit és 5-5 kartyat

osztunk minden jatékosnak. A tobbi ugyanaz, mint 4-5 jatékos esetében, annyi kitétellel, hogy
ha a jatékos nem tud tenni, akkor huz a htizopaklibol.



