CsokiT vagy CsalunK

A jatékot 69 db kartyaval jatsszuk.
Minden rémségnek van egy szama (1-12-ig), attol fiiggben, hogy mennyire ijesztd, illetve egy
csemegéje.

A jaték célja, hogy a jatékosok mieldbb megszabaduljanak a keziikben 1év6 rémségektol.

2-3 jatékos esetén minden jatékosnak osztunk 10 lapot. A 10 kartyalapot a rémségek
kedvence nélkiil szamoljuk, mert azok csak extra konnyitd lapok. Osztas utan tegyiik félre
ezeket, ha kaptunk ilyet és varjuk mikor tiinik fel az a rémség, melynek kedvence nalunk van.

A jaték kezdete: A kezd6 jatékos eldob 1 db lapot, célszer(i azt, amin a kezében 1év6 kartyak
koziil a legkisebb szam szerepel, tehat a legkevésbé ijeszto, pl.: az 1-es, halloweeni tok. A
kovetkezd jatékos erre csak egy ijesztébbet tehet, pl.: a 4-es denevért. Ha nincs ilyen lap a
kezében, akkor a huzopaklibol haz 1 db lapot.

Extra kartyak:

. — ezzel a kartyaval a jatékosok megijesztik az utanuk
kovetkezo jatékost, tehat kizarjak abbdl a korbol. A soron kovetkezd jatékos a szellem
kartya el6tti kartyanal csak ijesztObbet tehet, vagy a rémség kedvencét, ha nem tud
tenni, huz egy lapot a huzopaklibol.

. —a 12 db cukorka kartya az egyes rémségek kedvenceit jeloli. A
kartyakon az als6 sarokban lathato. Ha a jatékos nem tud tenni, mert nincs ijesztébb
(magasabb szdmu lapja), mint ami az asztalon van, de van pl.: az asztalon 1év6 pok
kedvence, csokibéka kartydja, akkor leteheti, + ezzel egy tetszOlegesen valasztott lapot
is letehet és ettdl a laptol (szamtol) megy tovabb a kor.

. : apakli 5 db varazscukor kartyat is tartalmaz, ami a jaték
menetét segiti, ha a jatékosok eljutnak a legrémisztdbb 12-es szornyig, akkor a
varazscukrot érdemes bevetni, vagy a szorny kedvencét (gumicukor kukacokat). Ha
egy jatékos leteszi a varazscukor kartyat a kor Ujra indul. Ez a kartya a jaték soran
barmikor, barmire letehetd. Ezutan a kor gjra indul, az tesz eldszor, aki letette a
varazscukor kartyat.

4- 5 jatékos esetén szintén 10 db kartyat osztunk, ha a jatékosok nem tudnak tenni, akkor
htznak a huzopaklibol, ha elfogy a huzopakli, akkor az asztalon talalhato kartyakat keverjék
Ossze ¢s az lesz az uj huzopakli. A 10 kartyalapot a rémségek kedvence nélkiil szdmoljuk,
mert azok csak extra konnyitd lapok. Osztas utan tegytik félre ezeket, ha kaptunk ilyet és
varjuk mikor tiinik fel az a rémség, melynek kedvence nalunk van

Utolsé kartya a kézben: felkialtassal jelzi a jatékos, ha mar csak 1 db
kartya van a kezében.



A jatékot az nyeri, akinek legel0szor elfogy a kartyaja.

Ha gyorsitandtok a tempot: megbeszélés szerint, egyszerre tobb ugyanolyan szamu rémség is
lerakhato. |lletve, szintén megegyezés kérdése, hogy a BOO kartya utan milyen lapot lehet
tenni. Konnyitésképp megallapodhatnak abban a jatékosok, hogy barmilyen lapot letehet a
kizart jatékos utdan kovetkeza jatékos, tehat a kér ismét ujra indulhat.

Tovabbi jatékok:

a pakliban talalhat6 48 db rémség kartya felével, tehat 24 db kartya + 2 db
varazscukor kartyaval + 2 db szellem kartyaval, 6sszesen 28 db kartyalap, memoriajaték is
jatszhat6. Forditsuk fel a kartyakat, keverjik 0ssze dket és keressiik meg a parokat.

A jatékot a paklibol 4 x 12 db rémség kartyaval, 4 db szellem kartyaval és 5 db varazscukor
kartyaval jatsszuk, osszesen tehat: 57 db kartyaval.

A pakliban 1-12-ig vannak beszamozva a kartyak, 6sszesen 4-szer, minden szinben (lila,
narancs, oliva zold, s6tét bordo).

A jaték menete:

A kartyakat alaposan 6sszekeverjiik majd minden jatékosnak osztunk 10 db lapot.
A tobbi kartyat az asztal kozepére helyezziik lefelé forditva, a legfelsd lapot pedig
felforditjuk, ez lesz a kezdd lap.

Az elsé jatékos vagy egy olyan lapot tesz, amin ugyanaz a rémség talalhato (tehat ugyanaz a
szam), vagy ugyanolyan sz¢li (szint) kartyat (lila, narancs, oliva z6ld, s6tét bordd), mint ami
az asztal kozepén talalhato, utdna jon a kovetkezd jatékos és igy tovabb.

Ha a jatékosok nem tudnak tenni, mert nincs olyan szamu vagy szini kartyajuk, mint ami az
asztal kdzepén talalhatd, akkor huznak 1 db lapot a huzdpaklibol.

A szellem kartyéaval a kovetkez0 jatékost zarhatjuk ki a korbdl. A kizart jatékos utan
kovetkezd jatékos olyan kartyat tehet, ami vagy ugyanolyan szamu vagy szinii, mint a szellem
kartya el6tti lap, ha nincs ilyen a kezében, akkor a huzopaklibol kell hiiznia.

A kartya lerakasaval az utanunk kovetkez6 jatékosnak +2 db kartyalapot kell felhuiznia.

Ha van a kezében varazscukor kartya, akkor neki nem, hanem az utana kdvetkezd jatékosnak
kell felhuiznia, de most mar +4 db lapot, ha nincs a kezében varazscukor kartya, ha van akkor
6 is lerakja és igy tovabb. A jaték ugy folytatodik, hogy aki legutoljara letette a varazscukor
kartyat kér egy szint (lila, narancs, oliva z6ld, s6tét bordo) attol a jatékostol, aki végiil a
+kartyakat felhuzta, erre barmilyen szaml rémség lerakhaté mar a kért szinben. Ha nincs
ilyen a kezében, akkor még 1 db lapot kell hiiznia a huzopaklibol.



Utolso6 kartya a kézben: felkialtassal jelzi a jatékos, hogy mar csak 1 db
kartya van a kezében.

A jatékot az nyeri, akinek legeldszor elfogy a kezébdl a kartya.

A jatékot 4 x 12 db, tehat 6sszesen 48 db rémség kartyaval jatsszuk. A jaték soran rémség
parokat keresiink, egymastol kériink és egymasnak adunk lapokat.

A jaték menete:
Osszekeverjiik a paklit, majd mindenkinek osztunk 5 db lapot. A tobbi kartyat az asztal
kozepére tessziik, lefelé forditva.

A kezdd jatékos a tole balra talalhato jatékostol kérdez, ha van kezében pl.: 1 db denevér
kartya, akkor kell hozza még 1 hogy le tudja tenni a part. Van ndlad denevér?

Ha van, akkor a jatékos odaadja a kérdezdnek, 6 pedig leteszi a denevér part. Ha a kérdezett
jatékos kezében nincs denevér, akkor huz 1 db lapot a huzdpaklibol, utana pedig 6 kérdez a
tdle balra iil6 jatékostol.

A jatékot az nyeri, akinek eldbb elfogynak a lapjai, aki eldbb le tudja tenni a parokat.

A jatékot ismét a 48 db rémség, illetve az 5 db varazscukor kartyaval jatsszuk, tehat sszesen
53 db kartyalappal. A jatékosok feladata, hogy a rémségeket sorba allitsak.

A jatékbol vegylik ki a 7-es, farkasembert abrazold kartyat, mind a 4 szinben ¢és tegyiik dket
egymas ala.

4-5 jatékos esetén: ezutan keverjiik 6ssze a paklit és osszuk szét a jatékosok kozott. A kezdd
jatékos a lapjai koziil valaszt egy lapot, ami szinben és szdmban a 7-es kartya eldtti, vagy
utani, pl.: a lila farkasember esetében, a lila szinii, 6-os madarijeszt6 kartyat teszi le. Ha nem
tud tenni passzol és a kdvetkez6 jatékos jon.



A barmikor bevethetd pl.: ha a jatékos kezében nincs lila szinii 6-0S,
madarijeszt6 kartya, de van nala lila szin(i 5-0s, bagoly kartya, akkor a farkasember elé leteszi
a varazscukor kartyat és utana a bagoly kartyat. Ha valakinél van lila szini madarijeszto
kartya, akkor a varazscukor kartya kivalthat6. Természetesen nem csak ez a kartya valthatd
ki, hanem minden esetben, amikor a jatékos kezében olyan lap van, amit kivaltottak elétte
vardzscukor kartyaval.

A jatékot az nyeri, akinek legeldszor fogy el a kezébdl a kartya.

2-3 jatékos esetén: a 7-es lap asztalra helyezése utan, osszekeverjiik a paklit és 7-7 kartyat
osztunk minden jatékosnak. A tobbi ugyanaz, mint 4-5 jatékos esetében.



