Brancsgame kartyajaték

Brancsgame kartyajatékunk a népszerii partalalos jaték szabalyain alapul.

3 méretben késziil, 4 vagy 6 vagy 8 fénykép/kartyalapos verzidban.
A jatékkal 5 kiilonféle jaték jatszhato.
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2.
Minden jatékos tenyerébe osztunk 1 db lapot leforditva, a tobbi kartyat félrerakjuk.

Egyszerre felforditjuk a kartyakat és 6sszehasonlitjuk a sajat és a tobbiek kartyajan
talalhato fényképeket. Aki elsének megtalalja a part jatékostarsa és sajat kartyajan
¢s hangosan kimondja melyik az a két kép, akkor az a jatékos sajat kartyajat
tovabbadja a jatékostarsnak.

Ez a jatékostars most mar ezzel a kartyaval jatszik tovabb és keresi egy masik
jatékostars kartyajan a part. Ha talal, akkor mindkét kartyéjat atadja neki.

A kor addig folytatodik, amig nem kertiil az 6sszes kartya egyvalaki kezébe, ennek a kornek 6
lesz a vesztese. Az eddig "nyert" lapjait félreteszi. Osszunk mindenkinek ujra és kezdédik a
kovetkezd kor.

A jatékot az nyeri, akinek a legkevesebb lapja lesz az osszesitésnél.

3.

Egy kartyat képpel felfelé az asztal kdzepére tessziink, koré pedig annyi kartyat
képpel lefelé, ahany jatékos jatszik. Egyszerre felforditjuk a kartyakat a kozépso
lap koriil. A jatékosoknak meg kell talalniuk a kozépsd kartyan és valamelyik
felforditott kartyan 1év6 kozos fényképet. Akinek leggyorsabban sikeriil, az
megkapja az adott kartyat, ha hangosan kimondja, hogy melyik két kép egyezik.

Addig folytatjuk, amig kartya van az asztalon, a kozépsd kartyat nem szabad
elvenni. Ha lement a kor, a k6zéps6 kartya a pakli aljara keriil és Gj kort kezdiink.

Az nyer, aki a legtobb kartyat gyiijtotte.



4.

Osszunk mindenkinek egy lapot képpel leforditva. A maradék lapot képpel felfelé
tegylik az asztal kozepére, ez lesz a huzopakli. Mindenki egyszerre felforditja a
lapjat és megprobal olyan fényképet keresni, ami szerepel valamelyik jatékostars
kartydjan és a huzopakli felsd lapjan.

Aki el6szOr megtaldlja és kimondja ezt a part, az a huzopakli felsé lapjat annak a
jatékostarsnak adja, akinek a karty4jan megtalalta az egyezést.
Johet a kovetkezd kor.

A jatékosoknak mindig a htzépakli legfelsé lapjat kell 6sszehasonlitaniuk sajat
paklijuk legfels6 lapjaval.

Az nyer, aki az utolsé kor végére a legkevesebb kartyat gyiijti.

5.
Képpel leforditva mindenkinek osztunk egy lapot. A maradék kartyat képpel felfelé
tegyiik az asztal kozepére. Egyszerre felforditjuk a lapokat.

A jatékosok most azt keresik, hogy melyik egyetlen fénykép egyezik a sajat, illetve
a huzopakli felsd lapjan talalhatoval. Aki elsének megtaldlja a part és hangosan

kimondja, azé lesz a huzopakli fels6 kartyaja és a sajat kartyajara teszi. Indulhat is
a kovetkezd kor. Mindig mindenki a legfelsd lapjat veti 6ssze a kdzépsd kartyaval.

A jatékot az nyeri, akinek a legtobb kartyaja lesz a végén.



